WPROWADZENIE: KONWERSIJE, PROJEKT WIELOPLIKOWY

Ciato klasy z deklaracjami funkcji
1. PROJEKT W WIELU PLIKACH sktadowych

)

Plik nagtéwkowy{ header.h

PLIK NAGEOWKOWY = SPIS TRESCI

Plik zrédtowy{ source.cpp

Definicje funkgji, ciata
konstruktoréw

Plik z funkcja gtéwnaf main.cpp

PLIK ZRODLOWY = CIALtO

Tworzenie obiektdw, wywotywanie
funkgcji

Przypominam Panstwu, ze piszac definicje funkcji, ciata konstruktorow poza klasg musicie sie
Panstwo postuzy¢ nazwa klasy i operatorem zakresu. Czyli:

Plik header.h
class TKlasa

{

private:
int skl1, ski2;

public:
TKlasa (); //deklaracja konstruktora
void fun(); /deklaracja funkcji

|3
Plik source.cpp

TKlasa :: TKlasa() //definicja konstruktora
{

void TKlasa :: fun() //definicja funkcji sktadowej
{

}

Dotaczanie pliku nagtéwkowego.

Jezeli wykonacie Panstwo program w kilku plikach to do plikdw source.cpp i main.cpp musicie
Panstwo dotaczy¢ plik nagtéwkowy i tylko jego oraz oczywiscie wykorzystywane w nim biblioteki.



Zatem w pliku header.h muszg znalez¢ sie tylko niezbedne biblioteki, a w pozostatych plikach takze
musi by¢ dotaczony plik header.h poprzez dyrektywe:

#include "header.h" //pliki dotaczacie Panstwo wpisujgc nazwe pliku w cudzystowie

2. KONWERSIE:
e KONSTRUKTOR KONWERTUJACY

typ wbudowany —> typ wiasny

e OPERATOR KONWERSJI — FUNKCJA KONWERTUJACA

typ wiasny -> inny typ



